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9. Uscita cuffie (1/4” / 6,35 mm): collegare a questa uscita le proprie cuffie stereo. Regolare 
il volume servendosi della manopola Headphone Vol. 

10. Headphone Vol: girare questa manopola per regolare il volume dell’uscita cuffie. 

11. Cursori: servirsi dei cursori per regolare il livello indipendente del volume di ciascun trigger 
nel kit corrente. Il nome del trigger è illustrato sotto il cursore. 

12. Note Chase: premere questo tasto per attivare o disattivare la funzione Note Chase. Quando 
questa è attiva, toccando un trigger lo si seleziona automaticamente nel modulo batteria. 

Alternativamente, premere Kit per entrare nel menu Kit, quindi servirsi dei cursori per 
selezionare un trigger manualmente. 

13. Mixer: premere questo tasto per entrare in modalità Mixer. 

14. Sample: premere questo tasto per entrare in modalità di modifica campione (Sample Edit). 

15. Utility: premere questo tasto per visualizzare il menu Utility (utilità). 

16. Save: premere questo tasto per salvare il kit corrente o altre impostazioni (a seconda della 
modalità corrente). Si veda la Guida per l’uso per saperne di più. 

17. Edit > Kit FX: premere questo tasto per entrare in modalità effetti kit, che consente di 
impostare riverbero, EQ, compressione e 2 set di effetti per ciascun kit. 

18. Edit > Voice: premere questo tasto per entrare in modalità Voce, che consente di 
modificare i suoni assegnati a ciascun pad batteria o pad piatti. 

19. Edit > Triggers: premere questo tasto per entrare in modalità Trigger, che consente di 
regolare la sensibilità e la sensazione complessiva di ciascun pad batteria o pad piatti. Le 
impostazioni predefinite dovrebbero già essere ottimali per una vasta gamma di stili, ma se 
occorre modificarle è possibile farlo a questo livello. 

20. Metro > On/Off: premere questo tasto per accendere e spegnere il metronomo. 

21. Metro > Tempo: premere questo tasto 3 o più volte in successione alla frequenza 
desiderata per modificare il tempo del metronomo (in BPM). Alternativamente, se il tempo 
è illustrato a display, tenere premuto questo tasto e girare la manopola data per cambiare 
il BPM. La luce al di sopra del tasto lampeggia al tempo corrente. 

22. Tasti di trasporto: servirsi di questi tasti per controllare la riproduzione del campione. 
Questi tasti funzionano perfino quando il modulo batteria non si trova in modalità campione. 

• Rewind/Fast-Forward ( / ): premere uno di questi tasti per scorrere indietro o 
avanti (rispettivamente) lungo il campione. 

• Play ( ): premere questo tasto per avviare la riproduzione o la registrazione del 
campione. 

• Stop (): premere questo tasto per fermare la riproduzione o la registrazione del 
campione. 

• Record (): premere questo tasto per visualizzare la schermata di registrazione del 
campione. Premerlo nuovamente per iniziare a registrare il segnale dall’ingresso Aux 
In, quindi premerlo ancora una volta per interrompere la registrazione. Ci si troverà 
quindi in modalità di modifica campione in cui sarà possibile modificare e salvare il 
nuovo campione. 
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1. Ingresso di alimentazione: collegare l’adattatore di alimentazione in dotazione (12 V, 2 A, 

centro positivo) a questo ingresso. 

2. Sicura per il cavo: si può fissare il cavo dell’adattatore di alimentazione a questo 
dispositivo per evitare di scollegarlo accidentalmente. 

3. Interruttore di alimentazione: premere questo tasto per accendere o spegnere il modulo 
batteria. Accenderlo solo dopo aver collegato tutti i dispositivi di ingresso e prima di 
accendere le casse collegate. Spegnere le casse prima di spegnere il modulo batteria. 

4. Ingressi Trigger (6,35 mm/1/4”, TRS): collegare questi ingressi ai trigger del kit di batteria 
elettronica. Una volta collegati, quando si batte un trigger si invia un segnale elettrico al 
modulo batteria che attiverà il suono corrispondente. 

5. Aux In (3,5 mm/1/8”, TRS): collegare questo ingresso a un dispositivo audio esterno 
opzionale (computer, tablet, smartphone, ecc.). Si può quindi ascoltare e suonare a tempo 
delle proprie tracce di sottofondo preferite o registrare il segnale audio in ingresso in 
modalità campione (Sample). Girare la manopola Aux In sul pannello superiore per 
regolare il livello del volume. 

6. Main Out (6,35 mm/1/4, TRS): collegare queste uscite a casse, interfaccia audio, ecc. Girare 
la manopola Main Vol presenti sul pannello superiore per regolare il livello del volume. 

7. Uscite Direct Audio (6,35 mm/1/4, TRS o TS): collegare queste uscite al mixer esterno, a 
interfacce audio, ecc. I segnali audio indipendenti di questi trigger saranno inviati da 
queste uscite: kick, snare, hi-hat, ride, i canali sinistro e destro di tutti i tom, e i canali 
sinistro e destro dei piatti crash. Il segnale inviato da queste uscite è fissato a 0 dB e 
senza effetti applicati. 

8. Ingresso MIDI In (DIN a 5 poli): collegare questo ingresso all’uscita MIDI di un dispositivo 
MIDI esterno (sintetizzatore, drum machine, ecc.). 

9. Uscita MIDI Out (DIN a 5 poli): collegare questa uscita all’ingresso MIDI di un dispositivo 
MIDI esterno (sintetizzatore, drum machine, ecc.). 

10. Porta USB: servirsi di un cavo USB standard per collegare questa porta USB a una porta 
USB disponibile del computer. Questo collegamento invia e riceve informazioni MIDI da e 
verso il computer. 

11. Slot SD Card: in questo slot si può inserire una scheda standard SDHC (una scheda da 8 
GB è già inclusa). Si possono utilizzare i campioni presenti su una scheda SDHC nei propri 
kit e salvare i kit sulla scheda stessa. La scheda SDHC deve essere di classe 10, utilizzare 
un file system FAT32 e avere una capacità massima di 64 GB. 

12. Display Contrast: girare questa manopola per regolare il contrasto del display. 
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Funzionamento base 
 
Seguono alcune informazioni base per iniziare rapidamente a utilizzare lo Strike Performance 
Drum Module. Scaricare la guida per l’uso completa su alesis.com per conoscere tutte le sue 
fantastiche funzioni. 

 
 
Utilizzo del display 
 
Il display del modulo batteria Strike mostra 
informazioni in merito alla modalità corrente e alle 
relative operazioni. Si può navigare tra le varie 
modalità, pagine, ecc. utilizzando i seguenti comandi: 

• Manopola Data: servirsi di questa manopola per 
scorrere lungo un menù o per cambiare i valori di 
un parametro selezionato, le impostazioni, ecc. a 
display. 

• Cursori: servirsi di questi tasti per selezionare le 
diverse aree illustrate nella pagina attualmente a 
display. 

• Enter (invio): premere questo tasto per confermare 
una scelta illustrata a display. 

• Tasti funzione (F1–F6): premere uno di questi 6 
tasti per selezionare la scheda corrispondente 
illustrata sopra di esso (a livello del bordo 
inferiore del display). 

• Tasti modalità (non illustrati): premere uno di 
questi tasti per entrare nella relativa modalità: 
Kit, Mixer, Sample, Utility, Save, Kit FX, Voice, 
o Triggers. Quando si accende il modulo 
batteria, questo si avvia sempre in modalità Kit. 

 
 
Kit 
 

Scelta dei kit 
 

Per selezionare un kit: 

1. Premere Kit per entrare in modalità Kit (la vista predefinita quando si accende il modulo 
batteria). 

2. Servirsi della manopola data per scorrere lungo i kit disponibili. Il nome di ciascun kit 
comparirà a display. 

3. Quando si raggiunge il kit desiderato, smettere di girare la manopola data per un 
secondo per caricarlo. 

http://www.alesis.com
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Modifica dei Kit 
 

Quando si modifica uno strumento, la modifica va a modificare il kit, quindi è praticamente la 
stessa cosa che modificare un kit. 

 

Per modificare una voce: 

1. Premere Kit per entrare nel menu Kit (la vista predefinita quando si accende il modulo 
batteria). 

2. Selezionare un kit (come descritto in precedenza in Scelta dei Kit). 

3. Selezionare uno strumento in uno dei seguenti modi: 

• Se il tasto Note Chase è spento, premerlo per accenderlo. Quando Note 
Chase è acceso, battere la zona desiderata dal trigger (pad batteria o pad piatti) 
la cui voce si desidera modificare. 

• Servirsi dei cursori per selezionare il trigger (pad batteria o pad piatti) il cui 
strumento si desidera modificare. 

La zona attualmente selezionata del pad batteria o pad piatti sarà evidenziata di colore 
arancione. 

4. Premere Enter. Si vedrà il menù Instrument Browser in cui è possibile selezionare uno di 
oltre1.600 strumenti oltre agli strumenti personalizzati presenti sulla scheda SD creati con 
il software Strike Editor. 

 
 
Metronomo 
 

Per accendere o spegnere il metronomo premere Metro > On/Off. 

 

Per regolare il tempo del metronomo, procedere in uno dei seguenti modi: 

• Premere Metro > Tempo almeno 3 volte alla frequenza desiderata. 

• Premere e tenere premuto Metro > Tempo, quindi girare la manopola data per 
selezionare un nuovo tempo. 
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Schnellstart-Anleitung (Deutsch) 
 

Einführung 
 
Wir danken Ihnen, dass Sie sich für das Strike Performance Drum Module entschieden 
haben! Dieses Handbuch enthält einige grundlegende Informationen, so dass Sie schnell 
beginnen können. Um das Produkt optimal zu nutzen, empfehlen wir Ihnen, alesis.com zu 
besuchen und das komplette Benutzerhandbuch herunterzuladen, um mehr über all seine 
wichtigen Funktionen zu lernen. 
 
 

Lieferumfang 
 
Strike Performance Drum Module 

8 GB SDHC-Karte (im SD-Kartensteckplatz des Moduls) 

Netzteil 

Schnellstart-Anleitung 

Sicherheitshinweise und Garantieinformationen  

Wichtig: Besuchen Sie alesis.com und finden Sie die Webseite für das Strike Kit oder das 
Strike Pro Kit, um die komplette Bedienungsanleitung für das Strike Performance Drum 
Module herunterzuladen. 
 
 

Kundendienst 
 
Für die neuesten Informationen zu diesem Produkt (Dokumentation, technische Daten, 
Systemanforderungen, Informationen zur Kompatibilität etc.) und für die Produktregistrierung 
besuchen Sie alesis.com. 

Für zusätzlichen Produkt-Support besuchen Sie alesis.com/support. 
 
 

Setup 
 
Teile, die nicht unter Einführung > Lieferumfang angegeben sind, sind separat erhältlich. 
 
 
 

 

Verbinden Sie diese Eingänge mit den 
Triggern Ihres elektronischen Drum Kits. 

Externen Audiogerät 
(Tablet, Smartphone usw.). Aktivlautsprechern 

Computer 

SD-Karte 

Steckdose 

http://www.alesis.com
http://www.alesis.com
http://www.alesis.com
http://www.alesis.com/support
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Funktionen 
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1. Display: Dieses Vollfarbdisplay zeigt das aktuelle Kit, die Einstellungen und weitere 

Informationen an. Verwenden Sie die Cursor-Tasten, um sich durch die hier gezeigten 
Menüs und Listen zu bewegen. Verwenden Sie das Datenrad, um durch die verfügbaren 
Optionen zu blättern. Verwenden Sie die Funktionstasten (F1–F6), um die am unteren 
Rand des Displays angezeigten Bereiche auszuwählen. 

2. Funktionstasten (F1–F6): Drücken Sie eine dieser 6 Tasten, um die entsprechende 
Registerkarte oben (am unteren Rand des Displays) auszuwählen. 

3. Datenrad: Drehen Sie dieses Rad, um durch die verfügbaren Optionen zu blättern, die im 
Display angezeigt werden. 

4. Cursor-Tasten: Verwenden Sie diese Tasten, um verschiedene Bereiche auszuwählen, die 
auf der aktuellen Seite im Display angezeigt werden. 

5. Enter: Drücken Sie diese Taste, um eine im Display angezeigte Auswahl zu bestätigen. 

6. Kit: Drücken Sie diese Taste, um das Kit-Menü aufzurufen (die Standardansicht, wenn Sie 
das Drum-Modul einschalten). 

7. Main Vol: Drehen Sie diesen Regler, um die Lautstärke des Main Out auf der Rückseite 
einzustellen. Dieser Pegel ist unabhängig von den Pegeln der Stimmen oder des gesamten Kits. 

8. Aux In: Drehen Sie diesen Regler, um die Lautstärke des Aux In auf der Rückseite 
einzustellen. Dies steuert auch den Eingangs-Aufnahmepegel des Sample-Modus. 
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9. Kopfhörerausgang (6,35 mm): Schließen Sie Ihre Stereokopfhörer an diesen Eingang an. 
Stellen Sie die Lautstärke mit dem Headphone Vol-Regler ein. 

10. Headphone Vol: Mit diesem Regler stellen Sie die Lautstärke des Kopfhörerausgangs ein. 

11. Schieberegler: Verwenden Sie diese Schieberegler, um die unabhängige Lautstärke jedes 
Triggers in Ihrem aktuellen Kit anzupassen. Der Triggername wird unter dem Schieberegler 
angezeigt. 

12. Note Chase: Drücken Sie diese Taste, um die Note Chase-Funktion zu aktivieren oder zu 
deaktivieren. Wenn sie aktiv ist, wird ein Trigger automatisch im Drum-Modul ausgewählt. 

Alternativ können Sie Kit drücken, um in das Kit-Menü zu gelangen und mit den Cursor-
Tasten manuell einen Trigger auswählen. 

13. Mixer: Drücken Sie diese Taste, um in den Mixer-Modus zu gelangen. 

14. Sample: Drücken Sie diese Taste, um in den Sample-Bearbeitungsmodus zu gelangen. 

15. Utility: Drücken Sie diese Taste, um das Utility-Menü anzuzeigen. 

16. Save: Drücken Sie diese Taste, um das aktuelle Kit oder andere Einstellungen zu 
speichern (abhängig vom aktuellen Modus). Lesen Sie das Benutzerhandbuch, um mehr 
darüber zu erfahren. 

17. Edit > Kit FX: Betätigen Sie diese Taste, um den Kit-Effekt-Modus aufzurufen, in dem Sie 
den Reverb, EQ, Kompression und 2 Effekt-Sets für jedes Kit einstellen können. 

18. Edit > Voice: Betätigen Sie diese Taste, um den Voice-Modus aufzurufen, in dem Sie die 
Sounds, die jeder Drum oder einem Becken-Pad zugeordnet sind, bearbeiten können. 

19. Edit > Triggers: Drücken Sie diese Taste, um den Trigger-Modus aufzurufen, in dem Sie 
die Empfindlichkeit und das Gesamtgefühl für jede Drum bzw. jedes Becken-Pad 
anpassen können. Die Standardeinstellungen eignen sich bereits für verschiedenste 
Spielstile optimal. Wenn Sie sie trotzdem ändern möchten, können Sie dies hier tun. 

20. Metro > On/Off: Um das Metronom ein- oder auszuschalten, drücken Sie diese Taste. 

21. Metro > Tempo: Drücken Sie diese Taste in der gewünschten Geschwindigkeit 3 oder 
mehrmals hintereinander, um das Tempo des Metronoms zu ändern (in BPM). Wenn das 
Tempo im Display angezeigt wird, halten Sie diese Taste wahlweise gedrückt und drehen das 
Datenrad, um die BPM zu ändern. Das Licht über dieser Taste blinkt im aktuellen Tempo. 

22. Transport-Tasten: Verwenden Sie diese Tasten, um die Sample-Wiedergabe zu steuern. 
Diese Tasten funktionieren auch dann, wenn sich das Drum-Modul nicht im Sample-
Modus befindet. 

• Rewind/Fast-Forward ( / ): Halten Sie eine dieser Tasten gedrückt, um 
vorwärts oder rückwärts durch das Sample zu "scrubben". 

• Wiedergabe ( ): Drücken Sie diese Taste, um die Wiedergabe des Samples oder die 
Aufnahme zu starten. 

• Stopp (): Drücken Sie diese Taste, um die Wiedergabe des Samples oder die 
Aufnahme zu stoppen. 

• Aufnahme (): Drücken Sie diese Taste, um den Sample-Aufnahmebildschirm 
anzuzeigen. Drücken Sie diese Taste erneut, um die Aufnahme des Signals vom Aux 
In zu starten und drücken Sie sie erneut, um die Aufnahme zu stoppen. Sie befinden 
sich dann im Sample Edit-Modus, in dem Sie das neue Sample bearbeiten und 
speichern können. 
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1. Netzeingang: Stecken Sie das mitgelieferte Netzteil (12 V, 2 A, mittlerer Pin mit positiver 

Polarität) in diesen Eingang. 

2. Kabelhalter: Sie können das Stromkabel mit dieser Halterung sichern, um ein 
versehentliches Trennen zu verhindern. 

3. Netzschalter: Drücken Sie diese Taste, um das Drum Modul ein- oder auszuschalten. 
Schalten Sie es erst ein, nachdem Sie all Ihre Eingabegeräte verbunden haben und bevor 
Sie Ihre verbundenen Lautsprecher einschalten. Schalten Sie die Lautsprecher aus, bevor 
Sie das Drum Modul ausschalten. 

4. Trigger-Eingänge (6,35 mm, TRS): Verbinden Sie diese Eingänge mit den Triggern Ihres 
elektronischen Drum Kits. So wird beim Anschlagen eines Triggers ein elektrisches Signal 
an das Drum Modul gesendet, wodurch der entsprechende Sound ausgelöst wird. 

5. Aux In (3,5 mm, TRS): Verbinden Sie diesen Eingang mit einem optionalen externen 
Audiogerät (Computer, Tablet, Smartphone usw.). Sie können dann Ihre Lieblings-Begleit-
Tracks anhören und begleiten oder das eingehende Audiosignal im Sample-Modus 
aufnehmen. Drehen Sie den Aux In -Regler an der Oberseite, um die Lautstärke einzustellen. 

6. Main Out (6,35 mm, TRS): Verbinden Sie diese Ausgänge mit den Lautsprechern, dem 
Audio-Interface usw. Drehen Sie den Main Vol-Regler an der Oberseite, um die Lautstärke 
einzustellen. 

7. Direkte Audioausgänge (6,35 mm, TRS oder TS): Verbinden Sie diese Ausgänge mit Ihrem 
externen Mixer, der Audio-Schnittstelle usw. Die unabhängigen Audiosignale dieser Trigger 
werden aus diesen Ausgängen ausgegeben: Kick, Snare, Hi-Hat, Ride, den linken und 
rechten Kanälen für alle Toms und den linken und rechten Kanal für die Crash-Becken. Das 
Signal, das aus diesen Ausgängen gesendet wird, ist auf 0 dB festgelegt und hat keine Effekte. 

8. MIDI In (5-poliger DIN): Verbinden Sie diesen Eingang mit dem MIDI-Ausgang eines 
externen MIDI-Gerätes (Synthesizer, Drumcomputer usw.). 

9. MIDI Out (5-poliger DIN): Verbinden Sie diesen Ausgang mit dem MIDI-Eingang eines 
externen MIDI-Gerätes (Synthesizer, Drumcomputer usw.). 

10. USB-Anschluss: Verwenden Sie ein handelsübliches USB-Kabel, um diesen Port mit 
einem freien USB-Port Ihres Computers zu verbinden. Diese Verbindung sendet und 
empfängt MIDI-Nachrichten vom Computer. 

11. SD Card Slot: Sie können eine Standard-SDHC Karte in diesen Schlitz einsetzen (eine 8 
GB-Karte ist bereits enthalten). Sie können Samples auf einer SDHC-Karte in Ihren Kits 
verwenden und Ihre Kits speichern. Die SDHC-Karte muss Klasse 10 sein, ein FAT32-
Dateisystem verwenden und eine maximale Kapazität von 64 GB aufweisen. 

12. Display Contrast: Drehen Sie diesen Regler, um den Kontrast des Displays einzustellen. 
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Einfacher Betrieb 
 
Im Folgenden finden Sie einige grundlegende Informationen, damit Sie sofort mit der 
Verwendung Ihres Strike Performance Drum Module beginnen können. Denken Sie daran, die 
komplette Bedienungsanleitung von alesis.com herunterzuladen, um sich mit all seine 
großartigen Funktionen vertraut zu machen. 

 
 
Verwenden des Displays 
 
Das Display des Strike-Drum-Moduls zeigt 
Informationen über seinen aktuellen Modus und 
seinen Betrieb. Mit den folgenden Steuerelementen 
können Sie durch die verschiedenen Modi, Seiten 
usw. navigieren: 

• Datenrad: Verwenden Sie dieses Rad, um durch 
ein Menü zu blättern oder den gewählten 
Parameterwert, Einstellung usw. im Display zu 
ändern. 

• Cursor-Tasten: Verwenden Sie diese Tasten, um 
verschiedene Bereiche auszuwählen, die auf der 
aktuellen Seite im Display angezeigt werden. 

• Enter: Drücken Sie diese Taste, um eine im 
Display angezeigte Auswahl zu bestätigen. 

• Funktionstasten (F1–F6): Drücken Sie eine 
dieser 6 Tasten, um die entsprechende 
Registerkarte oben (am unteren Rand des 
Displays) auszuwählen. 

• Modus-Tasten (nicht abgebildet): Drücken Sie 
eine dieser Tasten, um in ihren entsprechenden 
Modus zu gelangen: Kit, Mixer, Sample, Utility, 
Save, Kit FX, Voice oder Triggers. Wenn Sie 
das Drum-Modul einschalten, wird es immer im 
Kit-Modus gestartet. 

 
 
Kits 
 

Auswahl der Kits 
 

So wählen Sie ein Kit aus: 

1. Drücken Sie Kit, um in den Kit-Modus zu gelangen (die Standardansicht, wenn Sie das 
Drum-Modul einschalten). 

2. Drehen Sie das Datenrad, um durch die verfügbaren Kits zu scrollen. Der Name jedes Kit 
wird im Display angezeigt. 

3. Wenn Sie das gewünschte Kit erreicht haben, stoppen Sie das Datenrad für eine 
Sekunde, um das Kit zu laden. 

http://www.alesis.com
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So bearbeiten Sie Kits 
 

Wenn Sie ein Instrument bearbeiten, wird das Kit geändert. Dies kommt praktisch einem 
Bearbeiten des Kits gleich. 

 

So bearbeiten Sie eine Voice: 

1. Drücken Sie Kit, um in das Kit-Menü zu gelangen (die Standardansicht, wenn Sie das 
Drum-Modul einschalten). 

2. Wählen Sie ein Kit aus (siehe Auswahl der Kits oben). 

3. Wählen Sie ein Instrument aus, indem Sie einen der folgenden Schritte ausführen: 

• Wenn die Note Chase-Taste ausgeschaltet ist, drücken Sie sie, um diese 
Funktion einzuschalten. Sobald Note Chase aktiviert ist, können Sie auf die 
gewünschte Zone des Triggers (Drum oder Cymbal-Pad) schlagen, dessen 
Voice Sie bearbeiten möchten. 

• Verwenden Sie die Cursor-Tasten, um den Trigger (Drum oder Cymbal Pad) 
auszuwählen, dessen Instrument Sie bearbeiten möchten. 

Die aktuell ausgewählte Zone der Drum oder des Cymbal-Pads wird orange hervorgehoben. 

4. Drücken Sie Enter. Sie sehen das Instrument Browser-Menü, in dem Sie eines von über 
1600 Instrumenten sowie alle benutzerdefinierten Instrumente auf Ihrer SD-Karte 
auswählen können, die Sie mit der Strike Editor-Software erstellt haben. 

 
 
Metronom 
 

Um das Metronom ein- oder auszuschalten, drücken Sie Metro > On/Off. 

 

Um das Tempo des Metronoms anzupassen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 

• Drücken Sie Metro > Tempo mindestens dreimal in der gewünschten Geschwindigkeit. 

• Halten Sie Metro > Tempo gedrückt, und drehen Sie dann das Datenrad, um ein 
neues Tempo auszuwählen. 
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Appendix (English) 
 
Technical Specifications 
 

Kits & Sounds 100 preset factory kits 

> 1,600 instruments (4 GB total) 

Unlimited user kits, depending on SD card size (see requirements below) 

Display 4.4” / 111 mm (diagonal) 

3.8” x 2.2” / 96 x 55 mm (width x height) 

Full-color LED-backlit display 

Connections Inputs (13) 1/4” (6.35 mm) TRS inputs (triggers) 

(1) 1/8” (3.5 mm) stereo input (auxiliary audio device) 

(1) 5-pin MIDI input 

 Outputs (2) 1/4” (6.35 mm) TRS outputs (main outputs, left & right) 

(8) 1/4” (6.35 mm) TRS outputs (direct audio) 

(1) 5-pin MIDI output 

(1) 1/4” (6.35 mm) stereo output (headphones) 

 Other (1) USB Type-B port 

(1) SD card slot (see requirements below)  

(1) power adapter input 

Mixer (12) 45 mm sliders; digital mixer 

SD Card 
Specifications 

Type SDHC 

File System FAT32 

Class Class 10 

Size 32 GB (maximum) (8 GB card included) 

Power via power adapter (12 V, 2 A, center-positive, included) 

Dimensions 
(width x depth x height) 

12.0” x 8.0” x 3.0” 

30.5 x 20.3 x 7.6 cm 

Weight 3.45 lbs. 

1.56 kg 
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Specifications are subject to change without notice.  

Notice Concerning FCC Regulations: You are cautioned that changes or modifications not expressly 
approved by the part responsible for compliance could void the user’s authority to operate the equipment. 
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to 
Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful 
interference in a residential installation. This equipment generates uses and can radiate radio frequency 
energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to 
radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular 
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be 
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by 
one or more of the following measures: (a) reorient or relocate the receiving antenna; (b) move this unit; (c) 
increase the separation between the equipment and receiver; (d) connect the equipment into an outlet on a 
circuit different from that to which the receiver is connected; (e) be sure that all cables are properly shielded, 
using a choke or ferrite where appropriate; or (f) consult the dealer or an experienced radio/television 
technician for help. Strike Performance Drum Module may be affected by static electricity. If this occurs, 
simply turn the module off and wait at least a few seconds before turning it on again. This device complies 
with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) this device may not 
cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference 
that may cause undesired operation. 

 
 
Trademarks & Licenses 
 
Alesis is a trademark of inMusic Brands, Inc., registered in the U.S. and other countries. 

SD and SDHC are registered trademarks of SD-3C, LLC. 

All other product names, company names, trademarks, or trade names are those of their respective owners. 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

alesis.com 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Manual Version 1.3 

http://www.alesis.com

	Quickstart Guide (English)
	Introduction
	Box Contents
	Support
	Setup

	Features
	Top Panel
	Rear Panel

	Basic Operation
	Using the Display
	Kits
	Selecting Kits
	Editing Kits

	Metronome


	Guía de inicio rápido (Español)
	Introducción
	Contenido de la caja
	Soporte
	Instalación

	Características
	Panel superior
	Panel trasero

	Funcionamiento básico
	Uso de la pantalla
	Kits
	Selección de kits
	Edición de los kits

	Metrónomo


	Guide d’utilisation rapide (Français)
	Présentation
	Contenu de la boîte
	Assistance technique
	Installation

	Caractéristiques
	Panneau supérieur
	Panneau arrière

	Fonctionnement de base
	Écran
	Kits
	Sélection des kits
	Modification des kits

	Métronome


	Guida rapida (Italiano)
	Introduzione
	Contenuti della confezione
	Assistenza
	Configurazione

	Caratteristiche
	Pannello superiore
	Pannello posteriore

	Funzionamento base
	Utilizzo del display
	Kit
	Scelta dei kit
	Modifica dei Kit

	Metronomo


	Schnellstart-Anleitung (Deutsch)
	Einführung
	Lieferumfang
	Kundendienst
	Setup

	Funktionen
	Oberseite
	Rückseite

	Einfacher Betrieb
	Verwenden des Displays
	Kits
	Auswahl der Kits
	So bearbeiten Sie Kits

	Metronom


	Appendix (English)
	Technical Specifications
	Trademarks & Licenses




